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           Com o avanço da tecnologia temos 
cada vez mais facilidades e materiais de 
suporte para o aprendizado de línguas, 
tendo de exemplo o alemão que como 
língua estrangeira é falada por cerca de 90 
milhões de pessoas no mundo.  

           Utilizando-se da língua de sinais 
como ferramenta na aquisição de 
vocabulário pode-se potencializar e acelerar 
o aprendizado da língua oral e a realidade 
aumentada faria uma mediação entre as 
línguas.  
 

         Utilizar a tecnologia aliada à língua 

de sinais para um melhor aprendizado e 
memorização da língua oral;  
          Evidenciar as línguas de sinais e suas 
diferenças;  
          Aumentar vocabulário em todas as 
línguas praticadas. 

       Foi escolhida a temática de cores como 
tema inicial por ser de fácil e rápida 
assimilação, permitindo múltiplas formas de 
utilização. 
      A atividade pode ser realizada como 
jogo da memória ou flashcards com 4 
modos diferentes, podendo assim, ter 
usuários de diversos níveis:  
• PalavraxPalavra (PT – DE); 
• PalavraxSinal Específica(PT-Libras ou DE – 
DGS); 
• PalavraxSinal Ampla(com trocas entre 
todas as línguas); 
• SinalxSinal (Libras – DGS).                                                                   
      As cartas terão cores diferentes para 
palavras escritas em Alemão com sinais em 
Gebärdensprache  e para Português com 
sinais em Libras;  
          Todas as cartas poderão ser lidas 
com um aplicativo de realidade aumentada 
que ao ser reconhecido, reproduz um vídeo 
com o equivalente da língua de sinais. 
 

O projeto encontra-se em desenvolvimento. 

Para ver uma demonstração siga as 
instruções no link: http://bit.ly/memoproject 
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